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Mở đầu 

 Trong tất cả các nền văn minh từ trước đến nay, giao tiếp là một hoạt 

động không thể thiếu, nó xuất hiện mọi nơi mọi lúc, trong mọi lĩnh vực và 

ảnh hưởng trực tiếp tới cuộc sống của từng cá thể. Giao tiếp là một nhu cầu xã 

hội cơ bản, nó xuất hiện sớm nhất trong đời sống của mỗi người và là yếu tố 

ảnh hưởng trực tiếp tới quá trình hình thành lên tâm sinh lý của con người. 

Hơn thế nữa, giao tiếp giúp con người có thể truyền tải thông tin, học hỏi tri 

thức và thể hiện cảm xúc. Nhờ có giao tiếp làm cho con người văn hóa, xã hội 

văn minh và đất nước phát triển. Nhận thấy tầm quan trọng của hoạt động 

giao tiếp nên con người đã bỏ rất nhiều thời gian và công sức vào nghiên cứu 

yếu tố quyết định thành công của việc giao tiếp, không chỉ trong lĩnh vực giao 

tiếp giữa con người với con người, mà ngày nay con người đã bắt đầu nghiên 

cứu về các hệ thống tương tác người – máy. Mặt khác, trong giao tiếp thì 

khuôn mặt là nơi con người thể hiện suy nghĩ, tình cảm, thái độ nên để con 

người và máy tính có thể tương tác với nhau tự nhiên hơn thì các hệ thống 

được xây dựng dựa trên nền tảng là những thay đổi của khuôn mặt. Cần phải 

có một công cụ có thể thực hiện được công việc này. Đó là lí do tôi chọn đề 

tài: "Nghiên cứu một số phương pháp trích chọn đặc trưng cho ảnh và ứng 

dụng trong bài toán phân loại trạng thái cảm xúc khuôn mặt".  Dựa vào 

các phương pháp trích chọn đặc trưng, tác giả muốn xây dựng một ứng dụng 

có khả năng phân loại cảm xúc khuôn mặt người. Từ những bức ảnh mặt 

người thu nhận được từ camera quan sát, chương trình có thể phân biệt được 

các trạng thái cảm xúc khuôn mặt như: hạnh phúc (happy), ngạc nhiên 

(surprise), ghê tởm (disgust), buồn (sad), sợ hãi (fear), giận dữ (angry), và 

bình thường (neutral).  

 Để thực hiện được bài toán phân loại cảm xúc khuôn mặt, chúng ta phải 

sử dụng đến các hệ thống học máy. Một hệ thống học máy thường có các 

bước gồm thu thập dữ liệu, trích chọn đặc trưng từ dữ liệu, giảm số chiều dữ 

liệu, xây dựng mô hình phân lớp/phân cụm và thực hiện để thu được kết quả 
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và cuối cùng là biểu diễn và mô tả kết quả. Trong luận văn của mình tôi tập 

trung vào nghiên cứu vấn đề trích chọn đặc trưng từ ảnh từ đó áp dụng các 

thuật toán học máy nhằm giải quyết bài toán đề xuất. Ứng dụng của lớp bài 

toán phân loại, nhận dạng trạng thái cảm xúc khuôn mặt có thể kể đến như: 

tương tác người-máy, phân tích cảm xúc, phát hiện trạng thái mệt mỏi của con 

người, video tương tác, đánh chỉ mục của ảnh và video,… 

 Nội dung luận văn: 

 Nội dung cơ bản chương 1: 

o Tổng quan bài toán trích chọn đặc trưng 

o Giới thiệu bài toán phân loại cảm xúc khuôn mặt 

 Nội dung cơ bản chương 2: 

o Phương pháp trích chọn đặc trưng Gabor 

o Phương pháp trích chọn đặc trưng HoG 

o Phương pháp trích chọn đặc trưng LBP 

 Nội dung cơ bản chương 3: 

o Thực nghiệm kết quả với phương pháp phân cụm K-Means, 

SSDBSCAN, MCSSDBS 

 Kết luận 
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Chương 1. Tổng quan về khai phá dữ liệu và ứng dụng 
 

1.1. Khái niệm về lĩnh vực khai phá dữ liệu và phát hiện tri thức 

1.1.1. Khái niệm 

Lĩnh vực khai phá dữ liệu và phát hiện tri thức từ dữ liệu (KDD) 

nhằm mục đích tạo ra các mẫu, các luật, các tri thức quý từ một số lượng 

dữ liệu lớn thu nhận được [12],[13]. Các ứng dụng của lĩnh vực này có thể 

kể như nhận dạng hình ảnh, âm thanh, chẩn đoán trong y học, sử dụng 

trong các công cụ tìm kiếm như Google,… Quy trình phát hiện tri thức 

thường tuân theo các bước trong hình 1.1:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hình 1.1: Các bước của quá trình khai phá dữ liệu  

- Bước thứ nhất: Hình thành, xác định và định nghĩa bài toán. Tìm hiểu 

lĩnh vực ứng dụng từ đó hình thành bài toán, xác định các nhiệm vụ cần phải 

hoàn thành, thu thập dữ liệu. Bước này sẽ quyết định cho việc rút ra được các 

 

Dữ liệu 

mục tiêu 

Dữ liệu đã 

tiền xử lý 

Cơ sở  

dữ liệu 

Chuyển đổi 

dữ liệu 

Các mẫu   

dữ liệu 

Diễn giải, 

đánh giá 

Lựa chọn  
Tiền xử lý 

và làm sạch  

Lựa chọn và 

trích xuất 

đặc trưng  

Khai 

phá dữ 

liệu  

 

Tri thức 
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tri thức hữu ích và cho phép chọn các phương pháp khai phá dữ liệu thích hợp 

với mục đích ứng dụng và bản chất của dữ liệu.  

- Bước thứ hai: Xử lý thô, còn được gọi là tiền xử lý dữ liệu nhằm loại 

bỏ nhiễu (làm sạch dữ liệu), xử lý việc thiếu dữ liệu (làm giàu dữ liệu), biến 

đổi dữ liệu, trích rút đặc trưng và rút gọn dữ liệu nếu cần thiết, bước này 

thường chiếm nhiều thời gian nhất trong toàn bộ qui trình phát hiện tri thức. 

Do dữ liệu được lấy từ nhiều nguồn khác nhau, không đồng nhất, có thể gây 

ra các nhầm lẫn. Sau bước này, dữ liệu sẽ nhất quán, đầy đủ, được rút gọn và 

rời rạc hoá. 

 - Bước thứ ba: Lựa chọn đặc trưng, trích chọn đặc trưng và biến đổi đặc 

trưng của dữ liệu. Đây là một bước rất quan trọng. Nhiệm vụ của bước này 

không những làm giảm kích thước của dữ liệu mà còn chọn ra những đặc 

điểm đặc trưng nhất nhằm tăng chất lượng của các bước sau. Tùy từng nhiệm 

vụ và lĩnh vực bài toán, chúng ta sẽ có các phương pháp trích rút đặc trưng 

cho dữ liệu khác nhau. 

- Bước thứ tư: Khai phá dữ liệu, rút ra các tri thức, trích ra các mẫu 

hoặc/và các mô hình ẩn dưới các dữ liệu [13]. Giai đoạn này rất quan trọng, 

bao gồm các công đoạn như: chức năng, nhiệm vụ và mục đích của khai phá 

dữ liệu là gì, dùng phương pháp khai phá nào? Thông thường, các bài toán 

khai phá dữ liệu bao gồm: các bài toán mang tính mô tả - đưa ra tính chất 

chung nhất của dữ liệu, các bài toán dự báo - bao gồm cả việc phát hiện các 

suy diễn dựa trên dữ liệu hiện có, các bài toán phân lớp, phân cụm, phát hiện 

cấu trúc dữ liệu,… Tùy theo bài toán xác định được mà ta lựa chọn các 

phương pháp khai phá dữ liệu cho phù hợp.  

- Bước thứ năm: Là hiểu và giải thích các tri thức/các mẫu/các luật đã 

tìm được, đặc biệt là làm sáng tỏ các mô tả và dự đoán. Các công cụ có dùng 


